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Ficha de atividades 3
1° ciclo-1° e 2° ano

Nome:

Data:

0I3, amigo!

Sabias que, nas viagens longas, é essencial fazer uma paragem pelo
caminho? Mas a seguranca na estrada ndo fica por aqui. Ndo s6 devemos
garantir a nossa seguranca, como também a dos nossos animais de
estimacao.

Estds pronto para esta aventura de seguranca na estrada? Vamos |3!

1. Pinta os objetos corretos que podes encontrar numa area de servico, como a area de conforto Colibri.
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2. Neste exercicio, vais ajudar o Brisinha a chegar a casa do av6 na aldeia. Como a Ghe gOMO\?

L ]
viagem é longa, o Brisinha precisa de fazer uma paragem para descansar. O teu
desafio é ligar as imagens que mostram o caminho correto que ele deve seguir. GupoBrisa @
Com um lapis de cor, desenha uma linha ligando as imagens pela ordem certa.
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3. Quais sdo os animais mais comuns que se pode encontrar na estrada em areas Ohegme@
+

rurais? Coloca uma cruz e pinta os animais corretos.
Grupo Brisa @

4. Qual é a melhor forma de transportar o animal de estimacdo do Brisinha no carro?
Circula a imagem correta.
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Solucoes

1.

Pintar a zona de descanso com mesas, cadeiras e arvores, e a drea infantil para brincar.

2.
O percurso correto a pintar e a conectar com um |3pis é:

Casa do Brisinha > autoestrada > area de servico > casa do avo na aldeia.

3.

Colocar uma cruz e pintar os seguintes animais: vaca, ovelha e veado.

4,

Circular apenas a primeira imagem (imagem do animal de estimacdo dentro da caixa transportadora).




